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In questo gioco (che non è soltano un “gioco”, ma un 
impegno serio di vita) il Signore gioca con ognuno di noi, si 
trastulla con i suoi figli, e quando sente un “Ti amo” 
pronunciato dal suo figlio, dal suo caro gioiello, esulta di gioia 
e lo ricambia con infiniti “Ti amo, figlio mio. Ti amo insieme 
con il Padre e lo Spirito Santo, ti amo con la Mamma 
Celeste, ti amo con tutta la Creazione, con gli angeli, i 
santi, le stelle, il sole, le gocce d’acqua, le piante, i fiori, 
i granelli di sabbia, con tutto…”

Tutta la Creazione è uno specchio vivente del suo Amore. 
Ogni cosa creata parla del suo Amore. Nell’uccello che 
canta, nel cavallo  che galoppa, nel fiore che sboccia, nel 
mare che mormora, nel vento che soffia, Lui ci dice: “Ti amo, 
figlio mio”. 

 

Il Signore, Attore Celeste ci prepara le scene più belle per 
farci divertire nel teatro di tutta la Creazione. Prepara scene di luce, delle più fulgide; scene di 
fioritura e di bellezza, le più smaglianti; scene di fortezza nel rumoreggiare del tuono, nello 
scoppio della folgore, nell’incalzare delle onde e fin sull’altezza dei monti più alti. Lui vuole che 
guardando le sue scene, gli diamo il nostro ricambio d’amore, il nostro “Ti amo” per ogni cosa 
creata, così Lui si rallegrerà e insieme con Lui si rallegrerà tutta la Creazione.  

 

Vuoi giocare insieme con il Signore e ricambiare il suo Amore, dicendogli il tuo “Ti amo” 
per ogni cosa creata? 

 
 



 
 

Il gioco si svolge in 2 passi: 
 

 

Come funziona: Le carte sono mescolate e 
disposte di fronte con Gesù in mezzo al bimbo 
e al cane, sul tavolo ordinatamente o a 
casaccio, ma senza che si sovrappongano 
una all'altra. Il primo giocatore inizia girando 
due carte, mostrandole a tutti i giocatori. Se 
queste formano una "coppia", esprime il suo 
“Ti amo” per Gesù nella cosa creata che vede 

nel disegno, per esempio dicendogli 

etc. dopo tiene per 

sè queste due carte (una rappresenta il 
piccolo “Ti amo” del bambino, l’altra un infinito ricambio di Gesù “Ti amo, figlio mio”) e procede 
a rivelarne altre due. Se non formano una “coppia” le ripone coperte nella loro posizione 
originaria e cede il turno al giocatore alla sua destra.  
Con l'avanzare del gioco viene rivelato l'aspetto di sempre più carte e pronunciato un “Ti amo” 
per Gesù in tutta la Creazione. Diventa più facile accoppiare le carte, se se ne ricorda la 
posizione. Vince il giocatore che riesce a dire più “Ti amo” a Gesù, accoppiando il maggior 
numero di carte. 
 

Premio per il vincitore: un abbraccio del Signore, ogni giocatore dà l’abbraccio del Signore 
al vincitore. 

 



 
Con questo libretto il bambino insieme con la 

sua famiglia o con gli amici può continuare a dare il 
suo ricambio d’amore, il suo “Ti amo” per Gesù in 
tutta la Creazione. Ogni pagina contiene una 
preghierina come esempio e aiuto per imparare a 
riconoscere il Signore in ogni cosa creata, per 
imparare a ringraziarlo, adorarlo e amarlo per ogni 
cosa creata. Il bambino con l'aiuto dei genitori 
dovrebbe imparare a dire le preghierine uscite dal 
suo cuore. 

 

*  *  * 
 

Il gioco “Memory” contiene 40 carte, il libretto 40 pagine con 40 preghierine. Questi 40 sono il 
simbolo: 

• dei 40 secoli (dal peccato originale di Adamo fino all’Immacolata Concezione) in cui le 
creature avevano disertato la Divina Volontà da mezzo a loro;  

• dei 40 giorni in cui Gesù è stato nel deserto per riparare questi quaranta secoli e per 
richiamare la Divina Volontà di nuovo in mezzo alle creature;  

• dei 40 giorni in cui Gesù è stato nella grotta di Betlemme, immagine della Volontà Divina, 
che mentre era in mezzo alle creature stava come nascosta e fuori della città delle loro 
anime, e Gesù volle stare per quaranta giorni fuori della città in una vile capanna, a piangere, 
gemere e pregare per riparare i quaranta secoli di volontà umana e per richiamare la Volontà 
Divina nella città delle anime, per darle il suo dominio; 

  
 



 

• dei 40 anni in cui gli ebrei camminarono nel deserto per poi raggiungere la loro terra 
promessa;  

• dei 40 giorni di Gesù Risorto sulla terra prima dell’Ascensione, figura del compimento che 
avrà il Regno della sua Volontà, “così in terra come in Cielo”. 

 
Anche noi con 40 carte e 40 

pagine con le loro 40 preghierine, 
insieme con Gesù, unendoci a tutta la 
Creazione e dicendo il nostro “Ti amo” 
a Gesù in ogni cosa creata, vogliamo 
riparare 40 secoli di volontà umana in 
cui la Divina Volontà non aveva 
posseduto il suo regno in mezzo 
all’umana famiglia. Vogliamo 
richiamarla di nuovo in mezzo a noi 
per farla regnare “come in Cielo così 
in terra”. Anche noi vogliamo 
raggiungere la nostra terra promessa. 

 

Questo gioco è un aiuto pratico per i genitori, i nonni, la famiglia che insegnano ai bambini 
a vivere nella Divina Volontà secondo gli insegnamenti che Gesù ha dato alla Serva di Dio 
Luisa Piccarreta "la piccola Figlia della Divina Volontà". 

 

ETÀ CONSIGLIATA a partire da 4 anni. 
 

Stampato in proprio                                                         www.laDivinaVolonta.org                                       

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 


